Tabbar:
Pica 15 30 35 40 65
Elitel? 36 42 48 78

MANUSETS FORMATREGLER

UPPTONING
1. EXT. eller INT. PLATS - TIDPUNKT

Beskrivning av scenen, karaktarer, och handling skrivs pa
sidorna pa det har sattet. Anvand VERSALER fOr karaktidrernas
namn forsta gangen de dyker upp i manuset. Anvand ocksa
versaler for LJUDEFFEKTER. For fetmarkering, understryk
istallet.

KARAKTARENS NAMN
(det sattt han eller hon pra-
tar pratar skrivs 1 parentes)
Har skrivs den riktiga dialogen.

KARAKTAR #2
Pratar har.

KARAKTAR #3
Pratar har. Observera att dialogen
skrivs i en viss kolumn som loper
ner 1 mitten av sidan.

KAMERARORELSER och andra dylika rdrelser med kameran skrivs
med versaler.

KAMERARORELSER och OVERGANGSINSTRUKTIONER anvands sdllan av
en professionell forfattare, utan la&mnar dessa val till
regissdren. Det ar endast nédr en speciell effekt behovs,
sasom JUMP CUT etc. som dessa instruktioner skrivs ut.

2. EXT. PARK - DAG

Har skriver du vad vi ser, inte vad karaktadrerna
ar (t.ex. skild) eftersom inget i bilden sdger att han
ar skild. Dialogen skrivs tva rader under beskrivningen:

KARAKTARENS NAMN
N&dr dialogen ar sa& lang att den
maste fortsdtta pa andra sidan, sa

FORTSATTER



FORTSATTER

KARAKTARENS NAMN
gbrs det pa det har sattet.



